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Preambulo

Ainiciativa MANGA & COMIC EVENT, ¢ um evento sociocultural e artistico que
nasceu em 2012 por acgédo de um grupo de jovens ligados a cultura “geek” com a
perspectiva da valorizagao da cultura pop e geek nas suas mais diversas vertentes:
manga, comic, anime, sci-fi, gaming , entre outras.

Com este evento pretende-se ndo sé mostrar os valores emergentes da regido nas
mais diversas areas do saber, através da divulgacao das praticas profissionais ou
recreativas, como também a divulgagao de actividades promovidas por associagoes
ou grupos informais e que se destinem a populacdo que constitui o publico-alvo do
evento.

Capitulo |
Disposicoes Gerais

Artigo 1°
Objecto

As presentes normas de funcionamento estabelecem as regras de participacéo e
visita do evento MANGA & COMIC EVENT, organizado pela Associacao
Nucleo de Geeks do Algarve.

Artigo 2°
Finalidades

Sao finalidades do MANGA & COMIC EVENT:

1. A promocao das culturas pop e geek, ocidental e oriental, através da
organizag¢ao de um evento com varias valéncias, incluindo concursos,
exposicdes e actividades culturais e de lazer.

2. Divulgacgao de criativos com interesse para o publico-alvo, incluindo,
mas nao se limitando, as areas da ilustracao, artesanato, vestuario e
outras de caracter artistico ou de muito pequena producéo.

3. Trazer a regiao algarvia lojas e marcas, seus representantes e material
promocional, com interesse para o publico-alvo.

4. As finalidades mencionadas nos numeros anteriores nao impedem que
possam ser autorizados outros acontecimentos ou actividades tendentes
a complementar e fomentar a finalidade essencial do evento.
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Artigo 3°
Localizacao e Periodicidade

O MANGA & COMIC EVENT realiza-se, no ano de 2018, nos dias 4 e 5 de
Agosto, na Escola de Hotelaria e Turismo do Algarve em Faro.

Artigo 4°
Horarios

O MANGA & COMIC EVENT tem os seguintes horarios:

Sabado
Abertura do espaco para participantes 08:00
Abertura ao publico 10:00
Encerramento ao publico 19:00
Encerramento para participantes 20:00
Domingo
Abertura para participantes 08:00
Abertura ao publico 10:00
Encerramento ao publico 19:00
Encerramento para participantes 20:00
Seccao |l

Da Organizacédo do Evento

Subseccao |
Disposicdes Gerais

Artigo 5°
Organizacao

1. A responsabilidade da preparagdo e organizagdo do MANGA & COMIiC
EVENT é da competéncia da Direccdo da Associacao Nucleo de Geeks do
Algarve.

2. A Direccao criara uma Comissao Organizadora, a qual sera investida de todos os
poderes necessarios para a preparagao e organizagao do evento.

3. As deliberagdes sao tomadas por maioria de votos dos elementos da Comisséo e,
em caso de empate, o presidente da Comissao tera voto de qualidade.
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4. Durante o funcionamento do MANGA & COMIC EVENT funciona em
permanéncia no local da sua realizagdo uma equipa de apoio e informacao ao
publico e participantes, que sera coordenada pela Comissdo organizadora ou pessoa
designada por esta para o efeito, apoiada por equipas de colaboradores e que sao
considerados elementos da organizagao.

Artigo 6°
Competéncias da Comissao Organizadora

A Comiss&o compete:

1. Aceitar inscri¢des para as varias valéncias e actividades e decidir sobre a
participacao dos interessados em funcdo do enquadramento da mesma nos
objectivos do evento.

2. Fixar a concreta localizacao e atribuicdo dos espacos destinados a participacéo no
evento, com a regra de que, salvo se para tanto existir disponibilidade, apenas poder
ser atribuido um espaco por participante.

3. Proceder a designagéao dos colaboradores para desempenhar fungdes nas
diferentes equipas de trabalho.

4. Organizar as escalas de servigo dos colaboradores designados para o exercicio de
funcdes no Evento.

5. Aplicar o presente Regulamento em tudo o que nele estiver previsto e decidir
quanto as questdes que nele néo estiverem previstas.

Artigo 7°
Organizacao Geral do Recinto do Evento

1. A organizagao do espaco do recinto de realizagcdo do Evento esta directamente
relacionada com as finalidades definidas no artigo 2° do presente Regulamento.

2. O recinto é dividido em sectores, a que correspondem espacos distintos,
consoante a natureza do trabalho apresentado ou das actividades a decorrer.

3. A distribuicdo dos sectores pelo recinto, referidos no numero anterior, é da
exclusiva responsabilidade da Comisséo.

4. Os espacos de servigo e apoio aos participantes e visitantes, nomeadamente
casas-de-banho e postos de primeiros socorros, serdo devidamente identificados no
local.
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5. A comissao organizadora providenciara a sinalizagado adequada, complementar a ja
existente no espaco, de todos os locais de interesse para o Publico e participantes do
Evento.

6. A organizacgao reserva-se o direito a usar livremente todas as fotos tiradas pela
mesma, no recinto do Evento, para divulgacéo deste e/ou futuros Eventos, sem
quaisquer fins lucrativos das mesmas.

Artigo 8°
Do Apoio Geral aos Participantes e ao Publico

1. Sera disponibilizada electricidade no recinto do MANGA & COMIC EVENT.

2. A Comissao Organizadora do evento ndo podera ser responsabilizada sob
qualquer forma, pela ocorréncia de eventuais furtos, roubos ou actos de vandalismo
praticados por terceiros, que deverédo ser comunicados as forgas de seguranga
publica.

3. Sera providenciada junto dos servigos competentes a presenga de servigos de
prestacao de primeiros socorros.

4. Sera providenciada a limpeza geral do recinto, com excepg¢ao dos espagos cuja
utilizagao fique a cargo dos respectivos utilizadores.

5. Em caso de n3o realizagdo do MANGA & COMIC EVENT, alteracio do seu
programa, por motivos nao imputaveis a Comissao Organizadora, nao serdo devidas
quaisquer indemnizacdes ou reembolsos.

Artigo 9°
Deveres Gerais dos Participantes e do Publico

Constituem deveres dos participantes e do publico, para além do integral
cumprimento do disposto no presente regulamento e na demais legislagao aplicavel:

1. Apresentar-se atempadamente no local do evento e informar a organiza¢ao da sua
chegada.

2. Nao forcar a entrada no local do evento e permanecer de forma ordeira em
qualquer fila de espera necessaria para entrar no recinto ou aceder a areas
especificas do mesmo.

3. Tratar o publico, os outros participantes e a organizagao e seus representantes e
voluntarios com civismo.
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4. Confinar-se a area que lhes foi atribuida, ndo excedendo em caso algum, os limites
do seu lugar de venda ou apresentacao institucional.

5. Evitar ruidos, alaridos, discussdes e conflitos, de forma a néo perturbar o bom e
regular funcionamento do evento.

6. Deixar o lugar de venda ou apresentacgao institucional em normal estado de
limpeza.

7. Acatar e dar pronto cumprimento as ordens legitimas das entidades competentes e
seguir as instrugdes da organizagao.

Artigo 10°
Da Identificacao e Entrada no recinto do Evento dos Membros da
Organizacao e dos Participantes

1. Todos os membros da organizagao e participantes, durante o funcionamento do
evento, devem usar no exercicio das suas fungdes um meio de identificagdo em local
bem visivel.

2. Os meios identificativos s&o pessoais e intransmissiveis, devendo ser devolvidos
no final do evento.

3. Aos representantes da comunicacao social, desde que apresentem cartao
profissional e para exercicio de fungdes jornalisticas, sera fornecido um meio de
identificacdo, que devera ser devolvido. voluntarios com civismo.

Artigo 11°
Do Logétipo e outros simbolos distintivos do Evento

1. Em todos os suportes de publicitagdo do evento consta o logotipo do mesmo.
2. Apenas a Comissao Organizadora, ou quem esta expressamente autorizar,

nomeadamente patrocinadores e entidades institucionais, pode utilizar o logétipo do
evento.

Artigo 12°
Apoios Financeiros

1. A Comissao Organizadora aceitara apoios financeiros, em géneros ou servigos
privados que se revestirdo de caracter de donativo ou através da cedéncia de
espacos de publicidade, que séo definidos pela comissao organizadora.

7 ASSOCIACAO NUCLEO DE GEEKS DO ALGARVE



2. A Comissao Organizadora realizara os pedidos de apoio e analisara as propostas
de apoio feitas por terceiros, acordando condi¢gdes e beneficios através de contacto
particular para o efeito.

Subseccao |l
Do Publico

Artigo 13°
Visitantes

1. E considerado visitante todo e qualquer cidad&o que entre no recinto do evento,
através da compra de bilhete ou por outro meio autorizado pela organizacao.

2. Devem os visitantes fazer-se acompanhar de qualquer documento de identificacao
pessoal valido.

Artigo 14°
Tarifa de Ingresso

1. A entrada no recinto do Evento esta sujeita a apresentacao de bilhete valido,
previamente comprado ou adquirido no local.

2. Os precos e tipos de ingresso sao os seguintes:

a) Bilhete de um dia comprado a entrada 4€
b) Bilhete de dois dias comprado a entrada 5€

3. Os ingressos normais poderéo ter beneficios agregados, a atribuir conjuntamente
com entidades parceiras do Evento.

Artigo 15°
Postura do Publico e Participantes

1. E proibida a entrada no recinto do evento aos individuos acompanhadosde animais
de estimagao, com excepgao dos caes-guia.

2. E proibido no recinto do evento e suas imediacdes praticar actos contrarios a
moral, convivéncia e ordem publica.

3. E proibido no recinto do evento e suas imediacdes qualquer objeto ilegal ou armas
brancas ou de fogo, bem como réplicas das mesmas, quer de airsoft ou paintball.
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4. E proibido no recinto do evento a distribuicdo de publicidade, a venda ou exposicao
de quaisquer produtos sem autorizagdo da Comissao Organizadora, bem como
efectuar peditérios ou realizar concursos e similares.

5. O ndo cumprimento das normas descritas nos numeros anteriores implica a
obrigatoriedade do abandono do recinto.

Capitulo Il
Dos Sectores do Evento

Seccao |
Disposicoes Gerais

Artigo 16°
Condicoes de admissao de participantes

1. Podem ser participantes no MANGA AND COMIC EVENT todos os individuos e
entidades com ou sem fins lucrativos, cuja actividade se enquadre nas finalidades do
evento, nos termos do definido para cada sector.

2. Para cada sector do evento sao definidas nas sec¢des seguintes, quando tal
seja aplicavel, as tipologias especificas dos participantes bem como as respectivas
condicdes de inscricao e participacao.

3. Conforme o disposto nos numeros 1 e 2 do Artigo 5°, a aceitagao da participagéo é
da responsabilidade da comissao organizadora que pode recusar livremente qualquer
inscricdo que ndo se ajuste ao ambito do evento.

Artigo 17°
Normas

As presentes Normas deste Regulamento sao aceites, sem reservas, pelos
participantes no evento, no acto da sua inscricao.

Artigo 18°
Normas

1. Em caso de desisténcia, esta devera ser apresentada por escrito a Comissao
Organizadora com a antecedéncia minima de 45 dias em relagéo a data fixada para o
inicio do evento.
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2. Em caso de desisténcia a menos de 45 dias da data fixada para o inicio do evento,
a Organizagao reserva-se o direito de reter o valor pago pelos participantes pela sua
presencga no evento e impedimento do infractor em participar em futuras realizacdes
do evento

Seccao Il
Da Area Comercial

Artigo 19°
Definigao

A area comercial € um espaco destinado ao contacto do publico com lojas e
marcas, seus representantes e material promocional, e visa a exposicao e
venda dos seus produtos ou servicos desenvolvidos no ambito e tematica do
Evento.

Artigo 20°
Horario de Funcionamento

A Area Profissional funciona das 10h as 19 h, no Sabado, e das 10h as 19h, no
Domingo.

Artigo 21°
Participantes

S3o0 participantes na Area Profissional todas as lojas e marcas, seus representantes
e material promocional, cuja tematica e/ou actividade se enquadre no ambito do
Evento, e que tenham sido regularmente inscritos e aceites pela Comissao.

Artigo 22°
Inscricao

1. Ainscricdo na Area Comercial é efectuada através de pedido de inscrigdo dirigido
a organizacao do evento, nos termos e através de meio a definir no site oficial da
Associacao Nucleo de Geeks do Algarve e devera conter as informacgoes
previstas no ANEXO I.

2. O pedido de Inscricao deve processar-se até dia 31 de maio e pressupoe a
aceitacao integral do presente Regulamento e ndo confere ao inscrito a qualidade de
participante.
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3. Os participantes sao responsaveis pela obtencdo de todas as licencas e
documentos legais necessarios a comercializagdo dos seus trabalhos.

4. A Comissao Organizadora reserva-se o direito de aceitar a inscricdo e de decidir
quanto a localizacao do espaco.

5. A Comissao Organizadora considera aceite a inscri¢do, informando o participante
do espaco que lhe foi atribuido.

6. A cada participante so sera atribuida uma ocupacao de espaco, sendo que
a Comissao organizadora pode ajustar esse espaco a pedido do participante e
consoante a disponibilidade e interesse do Evento.

Artigo 23°
Instalacao nos Espacos

1. A colocacio dos materiais no respectivo espaco € da responsabilidade do
participante, devendo cumprir o horario destinado para o efeito: das 08:00 as 09:30
no dia de abertura do Evento.

2. A Comissao apenas providenciara para cada espacgo equipamento extra, a pedido
dos participantes, mediante pedido fundamentado e consoante a disponibilidade e
interesse do Evento.

3. Aiidentificacao e colocacao de informagao especifica feita pela Comissao
Organizadora ndo pode ser retirada ou ocultada sob qualquer pretexto.

4. A colocacao de identificagao ou logoétipos profissionais, ou outros materiais de tipo
promocional ou publicitario, € da responsabilidade do participante e tem que respeitar
o disposto no numero anterior.

5. Arecolha dos seus produtos devera ser efectuada pelos participantes no proprio
dia de encerramento do evento, apds o encerramento e até as 20:00 no Sabado e
21:00 no domingo.

6. E da responsabilidade dos participantes a despesa com a colocacao, recolha,
transporte e/ou armazenamento de produtos, sendo igualmente da sua inteira
responsabilidade os danos ou prejuizos causados nos materiais postos a sua
disposicao pela Comissao.
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Artigo 24°
Limpeza, Decoracao e Arrumo dos espacos individuais

1. Alimpeza de cada espaco € da responsabilidade de cada participante.

2. A decoracéo dos espacos esta a cargo do participante e tem que respeitar o
previsto no ponto 3., do artigo anterior.

3. Devera cada participante munir-se dos respectivos materiais especificos
necessarios a sua mostra.

4. A comissao organizadora pode em qualquer altura mandar retirar dos espagos
objectos mal acomodados, perigosos, incOmodos ou incompativeis com os objectivos
gerais do evento.

5. Aos participantes nao sera permitida a instalagado de qualquer tipo de equipamento
sonoro ou de iluminacéo, podendo no entanto ser autorizado mediante pedido
expresso e fundamentado e apenas consoante a disponibilidade e interesse do
Evento.

Artigo 25°
Permanéncia no espaco e abandono do espaco

1. Os participantes da Area Profissional tém o dever de permanecer no seu espaco e
zelar pela seguranga dos seus materiais e produtos.

2. Os participantes da Area Profissional ndo podem encerrar o seu espaco e
abandonar o Evento durante os periodos de abertura ao publico.

3. Os participantes da Area Profissional que por motivos pessoais ou profissionais
necessitem de encerrar o seu espago devem informar a Comissdo Organizadora e/ou
pessoa responsavel pelo seu sector e conjuntamente com estas promover uma saida
organizada e que nao perturbe o Evento.

4. Os procedimentos para um encerramento antecipado do espaco seréo definidos no
local e momento desse encerramento.

5. Os participantes da Area Profissional que n&o respeitem o disposto neste artigo
poderao ser responsabilizados pelos danos causados ao Evento e poderao ver
limitada a sua participagao em posteriores eventos organizados pela Associacao
Nucleo de Geeks do Algarve.
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Seccao i
Da Area Artistica

Artigo 26°
Definicao

A area artistica € um espaco destinado ao contacto do publico com artistas e
artesdos, amadores e/ou em formacéo, e visa a exposicédo e venda dos seus
produtos ou servicos desenvolvidos numa perspectiva recreativa e que pode ou nao
consistir na sua actividade profissional.

Artigo 27°
Integracao de lacunas

Aplicam-se a esta area todas as disposi¢oes referentes a Secgao Il que com
ela se harmonizem.

Seccao IV
Da Area Institucional

Artigo 28°
Definicao

A Area Institucional possibilita a Associacdes locais, Instituicdes Particulares de
Solidariedade Social, organismos publicos, grupos e projectos informais e outras
Associagdes ou Empresas a divulgacao dos seus projectos e actividades no ambito
do Evento.

Artigo 29°
Participantes

1. S&o0 participantes na Area Institucional as Associagdes, Instituicdes Particulares
de Solidariedade Social, Organismos Publicos, Grupos e Projectos informais e outras
Associacgdes ou Entidades que pelo seu trabalho e interesse possam enriquecer o
evento, e que se enquadrem no objectivo e ambito do mesmo.

2. Os participantes devem apresentar no pedido de inscricdo o seu programa de
animacao e de informacéao para os dias de realizacdo do evento, o que constitui
critério de seleccao.

13 ASSOCIACAO NUCLEO DE GEEKS DO ALGARVE



Artigo 30°
Integracao de lacunas

Aplicam-se a esta area todas as disposicoes referentes a Seccao Il que com
ela se harmonizem.

Seccao V
Dos animadores

Artigo 31°
Definicao

Os Animadores permitirdo, em colaboragédo com a organizagao do evento, a
realizacdo de workshops, debates ou tertulias dirigidas ao publico-alvo do Evento e
abordando tematicas do interesse do mesmo.

Artigo 32°
Participantes

1. S&o participantes na qualidade de animadores individuos ou colectivos que
pelo seu trabalho e aptidées possam enriquecer o evento, e que se enquadrem no
objectivo do evento.

2. Os participantes devem apresentar na ficha de inscricdo o seu programa de
workshop e de informacéao para os dias de realizacdo do evento, o que constitui
critério de selecgao.

3. A Comissao Organizadora pode determinar a participagcéo de animadores através
de convite a pessoas ou entidades de interesse relevante.

Artigo 33°
Inscricao

1. Alinscricdo como Animador é efectuada através de pedido dirigido a Organizacéo,
através dos meios indicados no site oficial da Associacao Nucleo de Geeks do
Algarve.

2. O pedido de Inscricao deve processar-se até dia 30 de Junho e pressupde a
aceitacao integral do presente Regulamento e ndo confere ao inscrito a qualidade de
participante.
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3. A Comissao Organizadora reserva-se o direito de aceitar a inscricdo e de decidir
quanto ao espaco e periodos disponibilizados para a realizacao dos workshops e
actividades.

4. A comissdo Organizadora considera aceite a inscri¢do, informando-o do espacgo e
periodo de tempo que lhe foi atribuido.

5. Alinscrigao como Animador pode ser determinada por aceitagdo do convite dirigido
a determinada pessoa ou entidade.

6. A inscrigdo como Animador pode igualmente ser determinada por acordo directo
entre a Organizacdo e o participante, quando se verificar que tal € benéfico para o
interesse do Evento.

7. A cada participante sera atribuida uma sala ou espaco, prevendo-se no entanto
gque 0 mesmo possa solicitar condicdes especiais ou materiais de apresentacao,
que a Comissao Organizadora de acordo com as disponibilidades de recinto podera
autorizar.

Artigo 34°
Integracao de lacunas

Aplicam-se a esta area todas as disposi¢oes referentes a Secgao Il que com
ela se harmonizem.

Seccao VI
Do Palco do Evento

Artigo 35°
Definigao

O Palco do MANGA & COMIC EVENT dinamiza um espaco do evento dedicado
a divulgacao da musica, danca, moda e outras artes performativas de palco.

Artigo 36°
Horario de Funcionamento

O Palco funciona das 10:00 até ao horario de encerramento de cada dia do
evento.
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Artigo 37°
Participantes

S&o participantes os grupos ou artistas individuais ligados as artes performativas de
palco ou musica que demonstrem ter interesse para o enriquecimento do evento.

Artigo 38°
Propostas

1. A Comissao Organizadora reserva-se o direito de deciséo na selecgédo dos grupos
e/ou artistas para actuacao no palco do Evento, mediante as melhores propostas que
venha a obter.

2. A participacdo dos mesmos considerar-se aceite com a informagao da aceitagao
da inscri¢gdo pela Comisséo organizadora, bem como a informagao dos horarios de
actuacao e check-sound que os mesmos irao realizar.

3. Alinscrigao para actividades performativas pode ser determinada por aceitacao do
convite dirigido a determinada pessoa ou entidade.

4. A inscricdo para actividades performativas pode igualmente ser determinada por
acordo directo entre a Organizagao e o participante, quando se verificar que tal é
benéfico para o interesse do Evento.

Capitulo 11l
Disposigoes finais

Artigo 39°
Fiscalizacao

1. Sem prejuizo da competéncia atribuida por lei a outras entidades, compete
especialmente a Comissao Organizadora e seus colaboradores, fiscalizar o
cumprimento do presente Regulamento.

2. Cada participante é responsavel pela sua pessoa, material ou banca, sendo
igualmente responsavel por quaisquer questdes de caracter civil, penal, fiscal ou
administrativo que possam ser levantadas por entidades exteriores a organizagao da
feira.
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Artigo 40°
Infracgoes Graves

S&o consideradas infracgdes graves ao Presente Regulamento, as seguintes:
1. Incumprimento das regras de seguranga e higiene aplicaveis.

2. Desacatos, ofensas a integridade fisica ou moral, nomeadamente ao publico e
colaboradores em servigo no local.

3. Incumprimento do Horario estabelecido.

4. Colocagao ou divulgacao de trabalhos n&o indicados na ficha de inscrigao e
aqueles que sejam alheios ao ambito de realizagéo do evento.

5. Distribui¢cdo de publicidade, venda e ou exposi¢cao de quaisquer produtos sem
autorizagao da comissao organizadora, bem como efectuar peditorios ou realizar

concursos e similares.

6. Danificar o equipamento e materiais postos a disposi¢ao pela Comissao
Organizadora.

7. Desisténcia injustificada.

Artigo 41°
Sancoes

O cometimento de qualquer infracgao prevista no artigo anterior ou outra que
a Comisséo Organizadora considere de idéntica gravidade, pode implicar o
encerramento imediato do seu espaco individual bem como podera resultar no
impedimento do infractor em participar em futuras realizacdes do evento e néo
devolugao de quaisquer valores pagos pela sua presenga no evento.

Artigo 42°
Duvidas e Casos Omissos

1. As duvidas de interpretacédo e os casos omissos deste Regulamento sdo resolvidos
pela Comissao Organizadora.

2. Em tudo o previsto no presente regulamento, aplica-se ao mesmo, e em conjunto
com este, a legislacdo imperativa geral em vigor para a matéria em questao.
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Artigo 43°
Entrada em Vigor

As presentes Normas de Funcionamento entram em vigor apos a sua
aprovacao pela Comissao Organizadora.
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